
 

 

平成 19 年 8 月 15 日 

各  位 

東京都中央区日本橋馬喰町二丁目 2 番 6 号 
株 式 会 社 バ ル ク ホ ー ル デ ィ ン グ ス 
代 表 取 締 役 社 長  村 松  澄 夫 
（コード番号：2467 名証セントレックス） 
問 合 せ 先 ： 取 締 役 管 理 部 長  柏 山  一 郎 

 電 話 番 号 ： 0 3 - 5 6 4 9 - 2 5 0 0 （ 代 表 ） 
 

 

（訂正）平成 20 年 3 月期 第 1 四半期財務・業績の概況の一部訂正について 
 

 

平成 19 年 8 月 10 日に発表いたしました「平成 20 年 3 月期 第 1 四半期財務・業績の概況」の記載事項の

一部に誤りがありましたので、下記のとおり訂正いたします。 

なお、訂正箇所は下線にて表示しております。 

 

記 

１. 表紙  
    【訂正前】    【訂正後】 

TEL （03）5469-2500 （03）5649-2500 
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【定性的情報・財務諸表等】 

 1. 連結経営成績に関する定性的情報 

 ① PBISM 事業   
    【訂正前】    【訂正後】 

5 行目 売上高は 188,361 千円 売上高は 190,341 千円 

 〃 前年同期に比べ 77％増加 前年同期に比べ 79.3％増加 

 

 ② マーケティングリサーチ事業   
    【訂正前】    【訂正後】 

6 行目 売上高は 165,899 千円 売上高は 163,919 千円 

 〃 前年同期に比べ 29.7％減少 前年同期に比べ 30.6％減少 
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 （セグメント情報） 

 １ 事業の種類別セグメント情報 

   当第１四半期連結会計期間（自 平成19年 4月 1日 至 平成 19年 6月 30 日） 

【訂正前】 
 

 
PBISM 事業 

（千円） 

マーケティング 
リサーチ事業 

（千円） 
計（千円） 

消去又は全社 
（千円） 

連結（千円） 

売上高      

(1) 外部顧客に対する 

   売上高 

188,361 165,899 359,991 ― 359,991 

(2) セグメント間の内部 

   売上高又は振替高 

3,750 1,980 ― （5,730）  ― 

計 194,091 165,899 359,991 （5,730） 354,261 

営業費用 139,173 182,258 321,431 54,712 376,144 

営業利益又は営業損失（△） 54,918 △16,358 38,559 （60,442） △21,883 

(注)３ 営業費用のうち消去又は全社の項目に含めた配賦不能営業費用の金額は 54,712千円であり、その主なものは 

    当社の管理部門に係る費用であります。 



【訂正後】 
 

 
PBISM 事業 

（千円） 

マーケティング 
リサーチ事業 

（千円） 
計（千円） 

消去又は全社 
（千円） 

連結（千円） 

売上高      

(1) 外部顧客に対する 

   売上高 

190,341 163,919 354,261 ― 354,261 

(2) セグメント間の内部 

   売上高又は振替高 

3,750 1,980 5,730 （5,730）  ― 

計 194,091 165,899 359,991 （5,730） 354,261 

営業費用 139,173 182,258 321,431 57,319 378,751 

営業利益又は営業損失（△） 54,918 △16,358 38,559 （63,049） △24,490 

(注)３ 営業費用のうち消去又は全社の項目に含めた配賦不能営業費用の金額は 57,319千円であり、その主なものは 

    当社の管理部門に係る費用であります。 
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 （重要な後発事象） 

   当第１四半期連結会計期間（自 平成19年 4月 1日 至 平成 19年 6月 30 日） 
 【訂正前】 【訂正後】 

(2)事業内容 アミューズメント用装置の開発・製造・販売 

ジタルコンテンツ等の企画、製作、販売 

アミューズメント用装置の開発・製造・販売 

デジタルコンテンツ等の企画、製作、販売 
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 （重要な後発事象） 

   当第１四半期会計期間（自 平成 19年 4月 1日 至 平成 19年 6月 30 日） 
 【訂正前】 【訂正後】 

(2)事業内容 アミューズメント用装置の開発・製造・販売 

ジタルコンテンツ等の企画、製作、販売 

アミューズメント用装置の開発・製造・販売 

デジタルコンテンツ等の企画、製作、販売 

 

 
 以 上 


